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1 Формирование компетенций, критерии оценивания компетенций,  шкалы 

оценивания 

Оценивание формирования компетенций производится на основе показателей оценивания, 

указанных в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

Связь компетенций, индикаторов достижения компетенций и показателей оценивания 

(результатов обучения по дисциплине)  приведена в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

 

1.1 Формирование компетенций 

 

Оценивание уровня освоения обучающимся компетенций осуществляется с помощью форм 

промежуточной аттестации и текущего контроля. Формы промежуточной аттестации и текущего 

контроля успеваемости по дисциплине, с помощью которых производится оценивание, указаны в 

учебном плане и в п.4.1 рабочей программы дисциплины. 

В результате освоения дисциплины  у обучающегося должны быть сформированы 

компетенции: 

 

Наименование категории 

(группы) компетенций 

Код и наименование компетенции  

Методы творческого 

процесса дизайнеров 

ОПК-3. Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными 

средствами и способами проектной графики; разрабатывать 

проектную идею, основанную на концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской задачи; синтезировать набор 

возможных решений и научно обосновывать свои предложения при 

проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и 

эстетические потребности человека (техника и оборудование, 

транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары народного 

потребления) 

1.2 Критерии оценивания компетенций и шкалы оценивания 

 

При проведении промежуточной аттестации в форме зачёта используется шкала оценивания: 

«Не зачтено», «Зачтено». 

Показателями оценивания являются знания, умения и навыки обучающегося, полученные 

при изучении дисциплины. 

Критериями оценивания достижения показателей являются: 

Показатель 

оценивания 
Критерий оценивания 

Знания 

знания терминов, определений, понятий;  

объем освоенного материала, усвоение всех тем, разделов дисциплины; 

полнота, системность, прочность знаний; 

правильность ответов на вопросы; 

четкость изложения изученного материала;  

Умения 

степень самостоятельности выполнения действия (умения); 

осознанность выполнения действия (умения); 

умение анализировать изученный материал; 

умение выбирать методику выполнения задания; 

умение выполнять задания различной сложности; 

Навыки  
навыки самопроверки, качество сформированных навыков; 

навыки анализа результатов выполнения заданий, решения задач; 
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навыки представления результатов решения задач, качество оформления 

заданий; 

навыки обоснования выполнения заданий, принятия решений; 

быстрота и качество выполнения заданий. 

 

 

2 Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций 

при проведении промежуточной аттестации 

 

2.1 Промежуточная аттестация по дисциплине 

Форма(ы) промежуточной аттестации: зачёт 
 

Перечень типовых вопросов/заданий для проведения зачёта в     3    семестре: 

 

№ 

Наименование 

раздела 

дисциплины 

Типовые вопросы/задания 

Код 

формируемой 

компетенции 

Наименование  

применяемых 

оценочных 

средств 

1 

Матричный метод. 

Метод 

морфологических 

матриц 

1. Алгоритм решения проблемы 

посредством метода морфологической 

матрицы. 

2. Что собой представляют 

морфологические матрицы 

ОПК-3 

Творческое 

задание 

Тест. 

2 

Ассоциативный 

метод. Прием 

«Графическая 

линия» 

1. На чем основан прием «Графическая 

линия» визуального ассоциативного 

метода 

2. Графическая визуальная ассоциация 

ОПК-3 

Творческое 

задание 

Тест 

3 

 Метод прототипов. 

Прием «Без 

стилевой». 

1. На чем базируется бесстилевой 

метод прототипов  

2. Структура приема «Без стилевой» 

метода прототипов 

ОПК-3 

Творческое 

задание 

Тест  

4 

Ассоциативный 

метод. Прием 

«Графическая 

импровизация». 

1. Ассоциативный метод, прием 

«Графическая импровизация» 

2. Основной принцип ассоциативного  

метода 

ОПК-3 

Творческое 

задание 

Тест 

5 

Приемы 

«Ассоциативная 

цепочка и ближний 

круг ассоциаций». 

1. Суть метода «Ассоциативная 

цепочка». 

2. Суть метода «Ближний круг 

ассоциаций». 

3. На каких ассоциациях делается 

акцент в приеме (сходство, контраст)  

ОПК-3 

Курсовая 

работа 

Тест  

6 

Метод прототипов 

(проектирования в 

национальном 

стиле) 

1. Особенности проектирования в 

национальном стиле. 

2. В чем заключается 

последовательность метода прототипов 

(проектирование в национальном 

стиле) 

ОПК-3 

Курсовая 

работа 

Тест  

7 

Метод 

преобразований. 

Прием «Фразы-

стимуляторы». 

1. Раскрыть сущность метода фраз-

стимуляторов. 
ОПК-3 

Курсовая 

работа 

Тест  
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Перечень типовых вопросов/заданий для проведения зачёта в     4    семестре: 

 

№ 

Наименование 

раздела 

дисциплины 

Типовые вопросы/задания 

Код 

формируемой 

компетенции 

Наименование  

применяемых 

оценочных 

средств 

1 
Метод прямой 

аналогии.  

1. Метод аналогий. Прием «Прямая 

аналогия» 

2. Виды аналогий. 

ОПК-3 

Творческое 

задание 

Тест  

2 
Метод сценарного 

моделирования. 

1. Суть метода сценарного 

моделирования. 
ОПК-3 

Творческое 

задание 

Тест  

3 
Метод фокальных 

объектов. 

1. Метод фокальных объектов. 

Достоинства и недостатки. 
ОПК-3 

Творческое 

задание 

Тест  

4 
Метод «Карта 

идей» 

1. Преимущества метода «Карта идей» 

2. Какие методы сочетает в себе метод 

«Карта идей» 

ОПК-3 

Творческое 

задание 

Тест 

5 
Метод слов-

триггеров 

1. Метод «слов-триггеров».  

2. На чем основан метод «слов-

триггеров». 

ОПК-3 

Творческое 

задание 

Тест  

63 
Метод прототипов. 

Стиль мастера 

1. Мотив в проектирование. Выявление 

мотива. 
ОПК-3 

Курсовая 

работа 

Тест  

7 

Метод 

противоположного 

подхода (инверсия) 

1. Метод преобразований. Прием 

«Противоположный подход или 

инверсия» 

2. Принцип дуализма 

ОПК-3 

Курсовая 

работа 

Тест  

 

 

2.2 Промежуточная аттестация в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 

Тематика курсовых работ и/или курсовых проектов: 

 

Тема: «Комплект ювелирных украшений» 

Состав типового задания на выполнение курсовой  работы: 
На основе трех изученных методов разработать комплект ювелирных украшений.  

 

Перечень типовых примерных вопросов для защиты курсовой работы и/или курсового проекта: 

1. Суть метода «Ассоциативная цепочка». 

2. Суть метода «Ближний круг ассоциаций». 

3. На каких ассоциациях делается акцент в приеме (сходство, контраст). 

4. Особенности проектирования в национальном стиле. 

5. В чем заключается последовательность метода прототипов (проектирование в национальном 

стиле). 

6. Раскрыть сущность метода фраз-стимуляторов.  

 

Тема: «Организация  общественного пространства» 

Состав типового задания на выполнение курсовой  работы: 

В соответствии с техническим заданием разработать концепцию развития территории 

общественного пространства  с учетом   норм и требований  действующего законодательства. 

Необходимо обратить внимание на следующие требования: 

- транспортная инфраструктура; 
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- функциональное зонирование; 

- общественная инфраструктура общего пользования; 

-стилевое решение и художественная концепция. 

 

Перечень типовых примерных вопросов для защиты курсовой работы и/или курсового проекта: 

1. Мотив в проектирование.  

2. Выявление мотива. 

3. Суть метода «Противоположного подхода или инверсии» 

4. Принцип дуализма. 

 

 

 

3 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 

 

Процедура проведения промежуточной аттестации и текущего контроля успеваемости 

регламентируется локальным нормативным актом, определяющим порядок осуществления 

текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся. 

 

3.1 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме экзамена и/или дифференцированного зачета (зачета с оценкой) 

Не предусмотрено. 

 

3.2 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме зачета 

Промежуточная аттестация по дисциплине в форме зачёта проводится в    3,4    семестре. Для 

оценивания знаний и навыков используются критерии и шкала, указанные п.1.2. 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Знания». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

знания терминов, 

определений, понятий; 

Не знает терминов и определений Знает термины и определения 

объем освоенного 

материала, усвоение 

всех тем, разделов 

дисциплины; 

Не знает значительной части 

материала дисциплины 

Знает материал дисциплины в 

полном объёме 

полнота, системность, 

прочность знаний; 

Знания материала бессистемные, не 

отвечает на большинство вопросов 

по темам дисциплины 

Даёт достаточно четкие и полные  

ответы на вопросы 

правильность ответов 

на вопросы; 

Неправильно отвечает на 

большинство вопросов, допускает 

грубые ошибки 

Отвечает на вопросы правильно 

четкость изложения 

изученного материала; 

Излагает знания без логической 

последовательности, не 

сопровождает ответ рисунками, 

схемами 

Излагает материал достаточно 

четко, без нарушений в 

логической последовательности. 

Выполняет поясняющие рисунки 

и схемы корректно и понятно 

 



 6 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Умения». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

степень 

самостоятельности 

выполнения действия 

(умения); 

Не может самостоятельно 

выполнить задание 

Выполняет задание самостоятельно, 

грамотно выбирает  стандартную 

методику, использует нужную 

литературу при необходимости 

осознанность 

выполнения действия 

(умения); 

Выполняет задания по 

примеру, не осознанно, не 

может ответить на вопросы 

преподавателя по алгоритму 

и методике решения 

Выполняет задания осознанно, допуская 

недочеты, может уверенно ответить на 

вопросы преподавателя по алгоритму и 

методике решения 

умение анализировать 

изученный материал; 

Не имеет навыков анализа 

изученного материала, 

Делает корректные выводы по 

изученному материалу, 

умение выбирать 

методику выполнения 

задания; 

Не может выбрать методику 

выполнения заданий 

Без затруднений выбирает стандартную 

методику выполнения заданий 

умение выполнять 

задания различной 

сложности; 

Не имеет навыков 

выполнения учебных 

заданий 

Имеет навыки выполнения стандартных 

учебных заданий 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Навыки». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

навыки самопроверки, 

качество 

сформированных 

навыков; 

Навыки самопроверки 

отсутствуют 

Имеет навыки самопроверки, хорошо 

сформированы навыки выполнения 

заданий 

навыки анализа 

результатов 

выполнения заданий, 

решения задач; 

Делает некорректные 

выводы 

Делает корректные выводы по 

результатам решения задачи 

навыки представления 

результатов решения 

задач, качество 

оформления заданий; 

Не может 

проиллюстрировать решение 

задачи поясняющими 

схемами, рисунками 

Выполняет поясняющие рисунки и 

схемы корректно и понятно 

навыки обоснования 

выполнения заданий, 

принятия решений; 

Допускает грубые ошибки 

при обосновании методики 

выполнении заданий, не 

может принять верное 

решение 

Алгоритм выполнения задания 

верный, принимает верные решения 

быстрота и качество 

выполнения заданий. 

Задания выполняет с низким 

качеством, крайне медленно 

Выполняет задания уверенно, с 

хорошим качеством 

 

3.3 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 

Процедура защиты курсовой работы (курсового проекта) определена локальным 

нормативным актом, определяющим порядок осуществления текущего контроля успеваемости и 

промежуточной аттестации обучающихся. 



 7 

Промежуточная аттестация по дисциплине проводится в форме защиты курсовой работы в 

 3, 4  семестре. 

Используется шкала и критерии оценивания, указанные в п.1.2. Процедура оценивания 

знаний и навыков приведена в п.3.1. 

 

4 Контрольные задания для оценивания формирования компетенций  при 

проведении текущего контроля по дисциплине 

Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций и процедуры 

оценивания при проведении текущего контроля представлены в соответствующих приложениях 

ФОС. 
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Форма  экзаменационного /зачетного билета 

 

Направление  54.03.01  Дизайн  
                                  (код и наименование направления подготовки/специальности)

 

Наименование  ОПОП ВО                  Дизайн 
(профиль подготовки/ программа/специализация)

 

Кафедра  Дизайна и искусства 
 (наименование кафедры)

 

Дисциплина Основы творческих методов 
                             (наименование дисциплины)

 

ЗАЧЕТНЫЙ  БИЛЕТ №______ 

1. Алгоритм решения проблемы посредством метода морфологической матрицы. 

2. Суть метода сценарного моделирования. 

Составитель        _____________________________________  А.А. Гудков
 

                                                                                 (подпись)   
                   

Заведующий кафедрой    ___________________________ И. Н. Карнаева
 

                                                                                           (подпись)   
                   

«____»__________________20     г. 

  

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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Оформление примеров тестовых заданий 

 
Направление  54.03.01  Дизайн  

                                  (код и наименование направления подготовки/специальности)
 

Наименование  ОПОП ВО                  Дизайн 
(профиль подготовки/ программа/специализация)

 

Кафедра  Дизайна и искусства 
 (наименование кафедры)

 

Дисциплина Основы творческих методов 
                             (наименование дисциплины)

 

Тесты 

№ 

задания 

Содержание задания Правильный ответ Компетенция Время 

выполнения 

задания, мин 

Задания закрытого типа  

1 Какие стадии проектного 

процесса входят в 

подготовительных этап? 

а) Просмотр аналогов; 

б) Сбор необходимой 

информации; 

в) Формулирование 

проблемы, концепции; 

г) Все вышеперечисленные 

этапы 

г) Все 

вышеперечисленные 

этапы 

ОПК-3 3  

2 Какие стадии проектного 

процесса входят в этап 

творческой разработки? 

а) Улучшение, детализация 

окончательного варианта; 

б) Оформление - переход 

от эскиза к проекту 

(вычерчивание в 

масштабе); 

в) Оформление чертежей в 

компьютерной программе; 

г) Проверка на выполнение 

всех технических условий; 

д)Все вышеперечисленные 

этапы. 

д) Все 

вышеперечисленные 

этапы 

ОПК-3 3  

3 Какие этапы 

соответствуют 

профессиональной 

творческой деятельности: 

А. Подготовительный этап 

(предпроектный); 

Д ОПК-3 2 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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Б. Этап творческого 

поиска; 

В. Этап творческой 

разработки; 

Г. Этап художественного 

оформления проектного 

решения; 

Д. Все 

вышеперечисленные 

этапы. 

4 Что представляет собой 

творческая деятельность? 

А. Любое творчество есть 

механическая 

комбинаторика известного.  

Б. Творчество - это поиск 

нового, выраженный через 

познавательную 

деятельность и 

индивидуальное развитие 

человека, основанный на 

синтезации 

(преемственности и  

привнесении нового в то, 

что мы знали доныне).  

В. Истинное творчество 

есть абсолютное 

новаторство, т.е. 

изобретательство 

совершенно нового, 

неизвестного.  

 

Б ОПК-3 3 

5 Какие стадии проектного 

процесса входят в этап 

творческого поиска: 

А. Вариантное 

эскизирование; 

Б. Выбор окончательного 

варианта; 

В. Эскиз-идея 

(первоначальное 

эскизирование); 

Г. Клаузура; 

Д. Все 

вышеперечисленные 

этапы. 

Д ОПК-3 2 

6 Какие стадии проектного 

процесса входят в этап 

оформления проектного 

решения: 

А. Составление 

презентации; 

Д ОПК-3 2 
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Б. Написание доклада; 

В. 3D моделирование; 

Г. Визуализация 

проектного решения; 

Д. Все 

вышеперечисленные 

этапы. 

7 Ассоциативные методы 

(вербальные, визуальные) - 

это: 

А. Методы основанные на 

возникновении потока 

ассоциаций, появляющихся 

в результате воздействия 

любого внешнего стимула 

путём подключения к 

наиболее чувствительным 

областям подсознания. 

Стимул может быть 

абсолютно любым (звук, 

цвет, линия, слово и т.д.); 

Б. Методы основанные на 

возникновении потока 

ассоциаций, появляющихся 

в результате воздействия 

любого внутреннего 

стимула путём 

подключения к 

мыслительному процессу 

наиболее чувствительных 

областей подсознания. 

Особенностью методов 

является направленное 

ассоциирование; 

В. Методы основанные на 

возникновении потока 

ассоциаций, появляющихся 

в результате воздействия 

любого внешнего или 

внутреннего стимула путём 

подключения к 

мыслительному процессу 

наиболее чувствительных 

областей подсознания. 

Особенностью метода 

является направленное 

ассоциирование. 

В ОПК-3 3 

8 Методы аналогий (прямая, 

личная или персональная 

(эмпатия),  символическая, 

фантастическая) - это: 

А. Метод, основанный на 

Б ОПК-3 2 
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использовании логических 

действий интеллекта. Чем 

более дальнее связи 

сочетаются между собой, 

тем неожиданнее и не 

традиционнее может быть 

решение; 

Б. Методы, использующие 

нетождественная 

пропорция, соответствие 

или сходство, 

соразмерность предметов в 

каких-либо свойствах, 

признаках или 

отношениях, причём таких 

объектов, которые в целом 

различны. 

9 Выберите определение 

аналогии: 

1. АНАЛОГИЯ - 

отражение одного явления 

в другом, проясняющее их 

оба; 

2. АНАЛОГИЯ - сходство 

между предметами, 

явлениями или понятиями;  

3. АНАЛОГИЯ - сходство, 

сравнение, похожесть; 

4. АНАЛОГИЯ - перенос 

информации, полученной 

при изучении одного 

предмета, на другой. 

1, 2, 3, 4 ОПК-3 2 

10 К эвристическим методам, 

используемым в 

архитектурном 

проектировании, можно 

отнести: (отметьте 

несколько правильных 

ответов) 

1. Метод ассоциаций; 

2. Метод аналогий; 

3. Метод мозгового 

штурма; 

4. Синектику; 

5. Метод фокальных 

объектов; 

6. Метод слов-триггеров; 

7. Метод использования  

фраз-стимуляторов; 

8. Метод сценарного 

моделирования; 

9. Метод, использующий 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 

10, 11 

ОПК-3 3 
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семантическую интуицию; 

10. Проблемно-деловые 

игры и их варианты - 

«вживание в роль» и  

метод игровых ситуаций; 

11. Метод инверсии и его 

модификацию - метод 

противоположного 

подхода; 

12. Метод построения 

«дерева решений» или 

составление 

индивидуальной стратегии 

действий; 

13. Метод диаграммы 

идей; 

14. Комбинаторный метод. 

Задания открытого типа 

1 Приведите пример 

проектирования объекта на 

основе принципа Прямой 

аналогии: 

Рыба - подводная 

лодка; Птица - 

самолет, и т.д. 

ОПК-3 5  

2 Приведите примеры 

ассоциаций по сходству и 

контрасту: 

По сходству: Море - 

волна; Костер - искры. 

По контрасту: Огонь 

- вода; Море - 

пустыня и т.д. 

ОПК-3 5  

3 Сформулируйте принцип 

проектирования в 

Национальном стиле. 

Формирование 

проектной идеи на 

основе адаптации 

исторических образов. 

ОПК-3 5 

4 Сформулируйте принцип 

проектирования методом 

Аналогии. 

Формирование 

проектной идеи на 

основе заимствования, 

использования 

аналогий с другими 

предметами 

творчества или 

объектами живой 

природы. 

ОПК-3 5 

5 Какие методы, 

используемые в дизайн-

проектировании, можно 

отнести к логико-

алгоритмическим? 

1. Метод 

преобразований; 

2. Морфологический 

анализ; 

3. Метод 

морфологических 

матриц; 

4. Метод построения 

«дерева решений» или 

составление 

индивидуальной 

стратегии действий; 

ОПК- 3 5 
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5. Метод диаграммы 

идей; 

6. Комбинаторный 

метод; 

6 Сформулируйте принцип 

проектирования методом 

Сценарного 

моделирования. 

Формирование 

проектной идеи на 

основе нахождения 

образного разрешения 

проектной ситуации с 

учетом всех 

действующих лиц 

этой ситуации, 

повышенной 

эмоциональности 

вокруг и по поводу 

проектируемого 

объекта, важна не 

выработка техники, 

приема, варианта 

решения жизненной 

задачи, а нахождение 

образа, настроения 

ОПК-3 5 

7 Сформулируйте принцип 

проектирования методом 

Слов-триггеров. 

Формирование 

проектной идеи на 

основе использования 

психологических 

мотиваторов и 

поведенческих 

паттернов. 

ОПК-3 5 

8 Сформулируйте принцип 

проектирования методом 

Прототипов. 

Формирование 

проектной идеи на 

основе создания 

макета решения, 

который можно 

собрать из подручных 

материалов. 

ОПК-3 5 

9 Сформулируйте принцип 

проектирования 

Матричным методом. 

Формирование 

проектной идеи на 

основе 

целенаправленного 

перебора вариантов. 

ОПК-3 5 

10 Сформулируйте принцип 

проектирования методом 

Ассоциаций. 

Формирование 

проектной идеи на 

основе сравнения 

далёких друг от друга 

явлений, предметов, 

качеств. 

ОПК-3 5 

 

Критерии оценки: 

 

По творческим заданиям (КР): 

- оценка «отлично» выставляется студенту, если набрано 80-100  балов; 
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- оценка «хорошо» выставляется студенту, если набрано 60-80 балов; 

- оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если набрано 40-60 балов; 

- оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если набрано менее 40 балов; 

 

 

На зачет: 

- оценка «зачтено» выставляется студенту, если сданы творческие работы по всем методам, 

пройденным в семестре 

- оценка «не зачтено» выставляется студенту, если не сданы творческие работы по методам, 

пройденным в семестре 

 

Составитель:  А.А. Гудков 
                                                                       

          

  



 16 

Оформление групповых и/или индивидуальных творческих заданий/проектов  

 

Кафедра Дизайна и искусства 
            (наименование кафедры)

  

 

Темы групповых и/или индивидуальных творческих заданий/проектов 

по дисциплине Основы творческих методов 
                                   (наименование дисциплины)

  
  
 

Индивидуальные творческие задания (проекты): 

 

Задание 1.  Приём «Графическая линия» 

Графическая визуальная ассоциация – образ, который возникает  в сознании человека при  

воздействии какого-либо графического стимула на  зрение человека (внешний раздражитель, 

воспринимаемый зрением). 

Приём «Графическая линия» является разновидностью визуального ассоциативного метода, 

основанного на заданном алгоритме одной произвольно изображенной линии. Используется для 

поиска первоначальной выразительной идеи  объекта проектирования. 

Последовательность действий: 

 Действие 1. Разметка  листа Ф А-3 по схеме-матрице упражнения (см. рис. 2). 

ячейки 1-4 (1 стадия)  графическая линия-алгоритм;  

ячейки 5-8 (2 стадия)  идеи, полученные на основе линии или её частей;  

ячейка 9 (3 стадия)  уточнённый окончательный вариант (объёмное решение).  

Действие 2. Ячейки 1-4. 

Нанесение  линий в каждой из предлагаемых ячеек.  

В ячейках 1-4 проводится графическая линия, которая выполняется одномоментно, без отрыва 

карандашом или фломастером как росчерк.  

Действие 3. Ячейки 1-4. 

Разглядывание-рассматривание полученных линий и 

попытка представить каждую графическую линию как 

некий объём или проекцию (фасад, план), максимально 

соответствующую теме клаузуры (линия будет 

формирующим звеном «достраивания» до целого). 

Действие 4. Ячейки 5-8. 

На основе имеющихся в ячейках 1-4 алгоритмов 

(графических линий) рядом в соответствующих ячейках  с 

5 по 8-ю зарисовываются эскизы идей по теме 

проектирования (например, в ячейке 5 должен появиться 

эскиз по теме клаузуры, полученный на основе линии 

алгоритма из ячейки1). 

Действия 5,6. Ячейка 9. 

5 действие. Выбор одной из полученных  идей. Выбор осуществляется по принципу: «самая 

интересная и одновременно «жизнеспособная идея» идея, т.е. идея, которую автор может 

воплотить в окончательном варианте, прорисовав более детально и подробно эскиз.  

6 действие. Оформление объёмного решения окончательного варианта. Эскиз должен 

выполнен так, чтобы в окончательном варианте были понятны материал, функция, конструкция 

объекта проектирования. 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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Задание 2.   Прием «Готовый (сюжетный) сценарий. 

Последовательность действий: 

Действие 1. Разметка  листа Ф А-3 по схеме-матрице упражнения  

Действие 2. Ячейка 1. Синопсис. Написание синопсиса в виде текста. Краткое линейное 

изложение концепции сценария организации пространства. 

 
Разметка листа для  Метода  сценарного моделирования.  

Прием «Готовый (сюжетный) сценарий. 

 

Синопсис — краткое линейное изложение концепции сценария организации пространства, его 

содержания, сути драматического конфликта в краткой форме. В синопсисе 

есть завязка, поворотные точки, кульминация, развязка. В синопсисе уже хорошо просматривается 

сценарная структура проектируемого сюжета. 

Ключевые вопросы, на которые отвечает синопсис: 

О чем эта история? 

Кто главные герои? 

К чему они стремятся и почему? 

Какие препятствия стоят на пути? 

Действие 3. Ячейка 2. Функциональная блок-схема. Функциональные блок-схемы используются 

для отображения отношения между сценарным процессом и функциональными единицами 

(например, ядрами социальной активности), ответственными за ход этого процесса. 

Геометрические прямоугольные фигуры в функциональной блок-схеме являются ядрами 

первичной или вторичной социальной активности(узлами маршрутов). Другие геометрические 

фигуры — порталами, шлюзами попадания в ядро социальной активности. Стрелки или линии – 

маршрутами. 

Функциональная блок-схема концепции на основе синопсиса, должна содержать: 

якорные точки социальной активности – места, где разворачиваются сценарные эпизоды 

ядра социальной активности – места, где разворачиваются ключевые части сюжета сценария 

маршруты движения (линейные, сетевые, облачные структуры движения имеют направление, 

линейную и нелинейную направленность, связывают ядра социальной активности ). 

Варианты маршрутов: 

«отброс назад» - возвращение на несколько ходов назад; 

«петля» - возвращение в исходную точку при движении «вперед»; 

«тупик» - возвращение в исходную точку при движении «вперед-тупик-назад»; 

«кратчайший путь» - наиболее оптимальный маршрут движения вперед. 

Кроме выше перечисленного сценарное движение содержит: 

порталы(открытый вход/выход); 

шлюзы (закрытый вход/выход); 

узлы (вторичные ядра активности) — места пересечения маршрутов триггеры изменения 

сценария. 
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Действие 4. Ячейка 3. Архитектурный эскизный план решения пространства. План выполняется 

на основе функциональной блок-схемы. 

Действие 5. Ячейка 4. Раскадровка. Линейная последовательная раскадровка основных частей 

сюжета сценария (ядер социальной активности). 

Раскадровка – это последовательность рисунков, служащая вспомогательным средством при 

создании сценария в пространстве. Она помогает визуально представить сценарий. 

 

 

Критерии оценки: 

 

По творческим заданиям (КР): 

- оценка «отлично» выставляется студенту, если набрано 80-100  балов; 

- оценка «хорошо» выставляется студенту, если набрано 60-80 балов; 

- оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если набрано 40-60 балов; 

- оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если набрано менее 40 балов; 

 

 

На зачет: 

- оценка «зачтено» выставляется студенту, если сданы творческие работы по всем методам, 

пройденным в семестре 

- оценка «не зачтено» выставляется студенту, если не сданы творческие работы по методам, 

пройденным в семестре 

 

Составитель:  А.А. Гудков 
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Перечень оценочных средств (выбирается составителями  для конкретных дисциплин) 

 

№ 

п/п 

Наименование 

оценочного 

средства 

Краткая характеристика оценочного 

средства 

Представление оценочного 

средства в фонде  

1 2 3 4 

1  Творческое  

задание 

Частично регламентированное задание, 

имеющее нестандартное решение и 

позволяющее диагностировать умения, 

интегрировать знания различных 

областей, аргументировать 

собственную точку зрения. Может 

выполняться в индивидуальном порядке 

или группой обучающихся. 

Темы групповых и/или 

индивидуальных творческих 

заданий  

2  Тест Система стандартизированных заданий, 

позволяющая автоматизировать 

процедуру измерения уровня знаний и 

умений обучающегося. 

Фонд тестовых заданий 
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